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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como principal objetivo
proponer una estrategia tecnoldgica para elevar la
motivacion y el desarrollo de habilidades cientificas en
estudiantes de Ciencias de la Naturaleza. El estudio se
enmarco en una investigacion aplicada, de enfoque mixto y
disefio preexperimental. El diagndstico inicial confirmé
deficiencias conceptuales criticas, con logros satisfactorios
bajos en temas complejos, como "La Materia y sus
Cambios”. Tras la aplicacion de la estrategia tecnoldgica, se
evidencid un aumento significativo en la motivacion
estudiantil, y una mejora sustancial en el rendimiento
académico, con logros satisfactorios superiores en todos los
indicadores evaluados Se concluyé que la integracion
pedagogica y sistematica de recursos tecnoldgicos,
respaldada por una planificacion adecuada, es un factor
determinante para optimizar la comprension de contenidos
y el desarrollo de habilidades cientificas en la educacion
primaria.
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ABSTRACT

Technological strategy to enhance motivation and the
development of scientific skills in Natural Science students.
The main objective of this research was to propose a
technological strategy to increase motivation and develop
scientific skills in Natural Sciences students. The study was
framed within applied research, using a mixed-methods
approach and a pre-experimental design. The initial
diagnosis confirmed critical conceptual deficiencies, with
low levels of satisfactory achievement in complex topics
such as "Matter and its Changes." After the implementation
of the technological strategy, a significant increase in
student motivation and a substantial improvement in
academic performance were observed, with higher levels of
satisfactory achievement in all evaluated indicators. It was
concluded that the pedagogical and systematic integration
of technological resources, supported by adequate
planning, is a determining factor in optimizing content
comprehension and the development of scientific skills in
primary education.

KEYWORDS: Technological strategy; Student motivation;
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INTRODUCCION

Una de las debilidades existentes en la educacidn en general y en el nivel primario en particular, son los bajos niveles
de motivacién y deficiente desarrollo de habilidades cientificas para la comprension de contenidos complejos como
los asociados con las asignaturas de Ciencias de la Naturaleza, en parte motivados por factores de indole pedagdgico
y tecnoldgico. Las asignaturas de Ciencias de la Naturaleza, algunas tienen un caracter complejo y abstracto como la
Fisica y Quimica, lo que dificulta la comprensidn de sus contenidos por parte de los estudiantes, “muchos de ellos
no tienen habilidades de apropiacién de tematicas de ordinario dificiles de comprender, que les permitan conectar
estos contenidos con problemas reales, y con su vida cotidiana” (Caamafio, 2018, como se cit6 en Chevalier y Garcia,

2022, p.2).
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Debido al protagonismo de la tecnologia en casi todas las actividades humanas en particular la educativa, la
comunidad cientifica sigue indagando sobre la problematica de la necesidad de formacién docente en competencias
digitales. Asi, diversas investigaciones (Morales-Loor et al., 2025; Rivadeneira-Broncano et al., 2024; Blanco Iturralde
et al., 2024) han demostrado que la insuficiente capacitacion de los docentes en tecnologia educativa es una
limitacién critica, y que los recursos virtuales son esenciales para mejorar el aprendizaje. Por ello, es necesario no
solo dominar las herramientas, sino integrarlas pedagégicamente (Duque y Acero, 2022). La utilizacion de
metodologias activas combinadas con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) permite a los
estudiantes participar en la construccion de sus conocimientos de manera activa y participativa. La formacion en
competencias digitales es una necesidad imperante para adaptarse a las exigencias de un entorno altamente
dindmico en el que el uso y dominio tecnoldgico es fundamental (Cacheiro y Sanchez, 2025).

Esta investigacion es importante porque proporciona una estrategia para la ensefianza de las Ciencias de la
Naturaleza de manera innovadora y dinamica, integrando los recursos tecnoldgicos. La integracién de recursos
tecnoldgicos puede favorecer un aprendizaje mas activo, colaborativo y personalizado, promoviendo el desarrollo
de habilidades como el pensamiento critico y la resolucién de problemas. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos
ayuda a los alumnos a desarrollar la capacidad de entendimiento y razén, favoreciendo el aprendizaje significativo
(Fuentes et al., 2024). La tecnologia, mediante recursos innovadores como juegos educativos y simulaciones, tiene
la capacidad de aumentar significativamente la motivacién y el compromiso de los estudiantes, asi como sus
habilidades cientificas.

METODOLOGIA

La investigacion se sustentd en un enfoque mixto, combinando métodos cualitativos y cuantitativos para aplicar
analisis estadisticos y comprender la perspectiva de los involucrados. El tipo de investigacion fue explicativa,
buscando analizar la relacién de causa y efecto, y también de tipo aplicada, con la finalidad de ofrecer una solucién
practica a la problematica identificada.

El disefio de la investigacion fue preexperimental de tipo pre—post (antes y después). Este disefio permitié observar
y analizar la situacion en un solo grupo previo a la aplicaciéon de la estrategia tecnoldgica y posterior a su
implementacion para evidenciar los cambios producidos en las variables dependientes. La investigacion se desarrollé
en el centro educativo Remigio del Castillo, centrandose en el nivel de quinto grado, secciones A y B, durante el
periodo escolar 2025-2026.

Poblacion y muestra

La unidad de andlisis la constituyeron los estudiantes y docentes de quinto grado del centro educativo, en quienes
se enfocd la recoleccién de datos. La poblacién total estuvo compuesta por 74 alumnos y 2 docentes, sumando un
total de 76 personas.

Para la seleccion de los participantes, se empled un muestreo no censal y no probabilistico por conveniencia. La
muestra resultante de este proceso fue de 38 estudiantes y 1 docente. Es preciso aclarar que la seleccion de este
grupo y la consecuente exclusidn de los demas alumnos pertenecientes a las secciones Ay B no fue un acto arbitrario,
sino que la eleccion de este tipo de muestreo se sustentd en la facilidad y rapidez que ofrecié este grupo de
estudiantes para la recoleccion de los datos, dada la accesibilidad de los sujetos en el contexto especifico del estudio.
En esta circunstancia, el muestreo por conveniencia se considerd pertinente para obtener informacion valiosa
respecto al uso de la tecnologia en los procesos de ensefianza aprendizaje.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Informacion

1. Encuesta: Se aplicé un cuestionario a los estudiantes antes y después de la intervencidn. El cuestionario buscé
recopilar informacidn acerca de las percepciones, el interés y la participacion de los estudiantes en relacion con
el uso de recursos digitales.
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2. Entrevista: Se realizé al docente responsable del grupo, tras la implementacion de la estrategia tecnoldgica. Se
utilizé una guia de preguntas para profundizar en las competencias, experiencias y desafios enfrentados en el
uso de las TIC.

3. Evaluacién de rendimiento: Se disefio y aplicé una rdbrica para evaluar las pruebas de rendimiento de los
estudiantes en dos momentos.

4. Analisis documental. Con el propdsito de abordar el andlisis tedrico de la investigacion, se utilizé la revision
documental de fuentes digitales vy fisicas.

5. Lista de cotejo. Se utilizd para la observacion de clases, con el fin de registrar de manera sistematica la
integracion de recursos digitales y la participacion estudiantil antes y después de aplicada la propuesta. Los
procedimientos de recoleccion de informacion se centraron en medir la motivacion estudiantil y el desarrollo
de habilidades cientificas (variables dependientes) ante la Estrategia Tecnoldgica (variable independiente).

ETAPAS DE LA ESTRATEGIA TECNOLOGICA

La estrategia persigue un fin educativo consistente en mejorar la motivacién y las habilidades cientificas, en
estudiantes de quinto grado de primaria en Ciencias de la Naturaleza. En este sentido, la estrategia asumida para
contribuir con la solucién de la problematica se estructura sobre la base de etapas, las cuales se describen a
continuacion:

1. Planificacion y preparacion docente
a) Seleccion y preparacion de recursos y plataformas digitales.

b) Familiarizacidon autodidacta con el funcionamiento y las potencialidades pedagdgicas de las herramientas
digitales seleccionadas, a través de la revision de tutoriales, guias en linea y documentaciéon de soporte
disponible para cada plataforma.

2. Implementacion de la estrategia en el aula

a) Desarrollo de seis sesiones tematicas, una por semana, integrando recursos digitales y actividades interactivas
segun planificacion.

b) Aplicacién de actividades motivadoras, refuerzos practicos y evaluaciones activas en cada sesion.
3. Monitoreo y seguimiento

a) Observacién directa del proceso, registro de participacion, y aplicacion de instrumentos de diagndstico y
evaluacion (listas de cotejo, cuestionarios, pruebas, rubricas).

4. Evaluacion de resultados y retroalimentacion
a) Analisis de datos recolectados antes, durante y después de la intervencion.

b) Entrevista a la docente y encuestas a estudiantes para valorar percepcién, motivacién y desarrollo de
habilidades cientificas.

Responsables:

1.Investigador (Docente de Ciencias de la Naturaleza): Planificacion y ejecucion de sesiones, aplicacion de
instrumentos y andlisis de datos.

2.Equipo de apoyo tecnoldgico: Asistencia en la implementacion de plataformas y solucién de problemas
técnicos.
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3.Estudiantes: Participacion activa en actividades, uso de recursos digitales, colaboracién en proyectos y
autoevaluacion.

Recursos necesarios:

1.Infraestructura: Monitor interactivo (PDI), Internet, computadoras/tabletas.

2.Software y plataformas: Acceso a las plataformas (Google Arts & Culture, Google Earth, InnerBody, PhET,
Edpuzzle, Academons, Canva, Wordwall, Genially, Kahoot, Blooket, Podcast NotebookLM, Quizizz/Wayground,

Educaplus.).

3.Materiales didacticos: Tutoriales y guias digitales de uso de plataformas, guias de actividades para los
estudiantes y rubricas de evaluacién para valorar el desarrollo de competencias cientificas.

4.Tiempo para capacitacidn: Sesiones previas para el docente sobre el uso de cada herramienta.

5.Soporte institucional: Permisos y apoyo del centro educativo para implementacion y seguimiento.

Tiempo de ejecucion:

1.Fecha: 1 al 26 de septiembre de 2025.

2.Duracion total: 4 semanas.

3.Capacitacion docente: 1 semana previa.

4.Implementacion en el aula: 2 semanas (6 sesiones, 3 por semana, cada sesion de 90 minutos).

5.Monitoreo y evaluacion: En paralelo y una semana posterior para analisis de resultados y retroalimentacion.
Duracion y estructura de la estrategia tecnoldgica.

Semana 1 (Capacitacion docente): Formacion y preparacidn en el uso y aplicacion de recursos tecnolégicos y
metodologias innovadoras.

Semanas 2 y 3 (Ejecucidn en el aula): Seis sesiones con actividades disefiadas para elevar la motivacion y
fortalecer habilidades cientificas.

Semana 4 (Andlisis y evaluacion de resultados): Recopilacion, analisis y valoracién del impacto de la estrategia
para ajustar futuras intervenciones.

La implementacion de la Estrategia Tecnoldgica se llevé a cabo durante cuatro semanas, incluyendo dos semanas de
ejecucidn con seis sesiones tematicas que integraron recursos tecnolégicos como simuladores PhET y plataformas
gamificadas como Kahoot y Quizizz.

RESULTADOS
Resultados encuesta a estudiantes antes y después de la propuesta

Como ya se sefialo en la Metodologia, se realizd una encuesta a 38 estudiantes de quinto grado del centro educativo
bajo estudio. La encuesta condujo a indagar sobre la motivacidn y las habilidades cientificas en clase; esto permitié
conocer y evaluar las percepciones y experiencias con el uso de recursos tecnoldgicos. La encuesta se organizé
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mediante una escala Likert: Totalmente en Desacuerdo (TED), En Desacuerdo (ED), De Acuerdo (DA) y Totalmente
de Acuerdo (TDA). Los resultados obtenidos de la encuesta a estudiantes se muestran en la Tabla 1.

Para determinar la percepcion y la actitud de los estudiantes hacia el uso de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje
de Ciencias de la Naturaleza, se administro el cuestionario a los 38 estudiantes de la muestra utilizando un formulario
digital (Google Form). Este instrumento se aplicd tanto en la fase de diagndstico (antes) como después de la
aplicacién de la Estrategia Tecnoldgica. Este procedimiento fue fundamental para el disefio preexperimental de tipo
pre—post (antes y después) de la investigacion, ya que permitié establecer comparaciones que evidencian los
cambios producidos en las variables dependientes de motivacion e interés estudiantil como resultado directo de la
intervencion pedagogica.

Antes Después
Preguntas TED ED DA TDA TED ED DA TDA

1.Motivacién declarada por los estudiantes  10.53 18.42 42.11  28.95 0 0 21.05 78.95

2.Interés mostrado por los estudiantes 2.63 15.79 34.21 47.37 0 0 15.79 84.21
hacia los videos

3.Entusiasmo y participacion con el uso de 7.89 18.42 28.95 44,74 0 0 10.53 89.47
recursos tecnolégicos

4.Percepcion sobre la comprensién de 15.79 21.05 34.21 28.95 0 0 21.05 78.95
temas cientificos mediante la tecnologia

5.Utilidad de las herramientas digitales 10.53 15.79 21.05 52.63 0 0 15.79 84.21
para la aplicacién del aprendizaje

6.Gusto por el trabajo colaborativo con 5.26 13.16 21.05 60.53 0 0 14.05 85.95
herramientas digitales

7.Curiosidad cientifica despertada por la 10.53 21.05 23.68 44.74 0 0 13.05 86.95
tecnologia

8.Esfuerzo percibido al usar tecnologia 13.16 31.58 21.05 34.21 0 0 24,10 75.90

9.Facilidad para recordar lo aprendido con 13.16 13.16 21.05 52.63 0 0 13.24 86.76
simulaciones

10.Preferencia por el uso continuo de 526 13.16 31.58 50.00 0 0 31.58 69.42
recursos digitales

Tabla 1. Resultados en porcentajes antes(diagndstico) después (post-aplicacion)

Antes de la aplicacion de la Estrategia Tecnoldgica, el 71.06% manifestd sentirse De Acuerdo y Totalmente de
Acuerdo, es decir, los estudiantes percibian una motivacién positiva al usar tecnologia. Tras la intervencion, el 100%
de los estudiantes manifestd sentirse motivado, con un aumento del porcentaje de "Totalmente de Acuerdo" hasta
el 78.95%. Este resultado es de importancia cientifica y se relaciona con el uso sistematico de recursos a lo largo de
todas las sesiones, incluyendo la exploracidn de Fésiles y Evolucién utilizando Google Arts & Culture y la promocién
de actividades colaborativas con herramientas digitales para los diferentes temas (ver Tabla 1).

Los datos evidencian que el interés en el uso de videos se consolidé totalmente después de la aplicacion de la
estrategia, alcanzando el 100% De Acuerdo o Totalmente de Acuerdo, partiendo de un 81.58% inicial. Este
incremento refleja que el uso de materiales audiovisuales incrementa la atencién y el interés de los estudiantes. Este
resultado se vinculd directamente con la integraciéon de videos interactivos en la plataforma Edpuzzle, utilizada para
introducir y reforzar conceptos en temas como Fdsiles y Evolucién y Sistemas del Cuerpo Humano (ver Tabla 1).

El porcentaje de estudiantes que percibié que la tecnologia despierta su curiosidad cientifica subié del 68.42% inicial
al 100% después de la intervencion. Este es un hallazgo de gran relevancia, pues confirma que el uso de tecnologia
estimula la curiosidad cientifica, esencial para el desarrollo de competencias investigativas. Este resultado fue
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impulsado por el empleo de herramientas exploratorias y visuales, como el recorrido virtual guiado por dareas
protegidas en Google Earth Web (para el tema de Areas Protegidas y Medio Ambiente) y la exploracidn de érganos
en InnerBody (para el tema Sistemas del Cuerpo Humano) (ver Tabla 1).

En sentido general, en todos los indicadores incluidos en la Tabla 1, que incluye los resultados antes y después de la
aplicacién de la Estrategia Tecnoldgica, valida el disefio preexperimental de tipo pre—post, aumentando
significativamente después de aplicaciéon de la Estrategia Tecnoldgica, lo que demuestra que la integracion
sistematica de recursos tecnoldgicos, respaldada por una planificacion adecuada, es un factor determinante para
optimizar la comprensién de contenidos, el desarrollo de habilidades cientificas y la motivacién e interés del
estudiante. La aplicacidn de la estrategia se correlacioné con una transformacidn positiva en la actitud y disposicion
de los estudiantes hacia el aprendizaje de las Ciencias de la Naturaleza.

Resultados de la lista de cotejo

Los resultados registrados a partir de la aplicacién de la lista de cotejo durante las sesiones observadas antes y
después de la propuesta, se presentan en este apartado. La Tabla 2 recoge el porcentaje de incidencia alcanzado en
cada uno de los items evaluados.

Antes Después

Preguntas Sl NO Total | NO Total
1. Se utilizan recursos tecnoldgicos en la clase 50 50 100 100 0 100
2. El docente utiliza mds de un tipo de recurso digital 33 67 100 100 0 100
3.Hay disponibilidad de dispositivos (tabletas, 0 100 100 50 50 100
computadoras)
4. El docente muestra dominio en el uso de la 50 50 100 100 0 100
tecnologia
5.Se observa planificacién adecuada con recursos 50 50 100 100 0 100
digitales
6.El docente utiliza plataformas digitales para 17 83 100 100 0 100
reforzar los conceptos tratados en clase
7. Los estudiantes muestran entusiasmo al usar 50 50 100 100 0 100
tecnologia
8. Participan activamente en actividades 50 50 100 100 0 100
tecnoldgicas
9.Estudiantes relacionan el contenido curricular con 50 50 100 83 17 100
los recursos digitales utilizados
10.Se realiza una evaluacion formativa apoyada en 17 83 100 100 0 100
tecnologia

Tabla 2: Resultados de la lista de cotejo antes(diagndstico) y después (post aplicacion)

En el 100% de las observaciones se constaté el uso de recursos tecnolégicos, y la utilizaciéon de mas de un tipo de
herramienta digital. Esto demuestra la integracion constante y sistematica y la diversidad en el uso de herramientas
tecnoldgicas promovida por la estrategia. En todas las clases observadas, la docente demostré dominio en el uso de
la tecnologia y una planificacién pedagdgica coherente con los recursos digitales empleados. Este resultado refleja
la consolidacién de competencias digitales docentes y la coherencia en la organizacion pedagdgica. En el 100% de
las observaciones ex post, los estudiantes mostraron entusiasmo y participaciéon activa en las actividades
tecnoldgicas. Este hallazgo reafirma la efectividad de la estrategia para incrementar la motivacion y el interés por
las Ciencias de la Naturaleza.

Se utilizaron plataformas digitales en el 100% de las sesiones para reforzar conceptos y se aplicaron evaluaciones
formativas apoyadas en tecnologia. Esto evidencia la apropiacién de herramientas digitales para la evaluacion
continua del aprendizaje y la continuidad del aprendizaje mas alla del aula fisica. El 83% de las observaciones reflejo
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que los estudiantes lograron establecer vinculos entre los contenidos curriculares y los recursos digitales. De la
misma manera, el 100% de las clases ex post conté con una evaluacion formativa apoyada en tecnologia, un
incremento muy notable si se relaciona con lo observado antes de la aplicacién de la estrategia.

Resultados de las pruebas de habilidades cientificas

Se aplicé una prueba de habilidades cientificas, luego de la implementacion de la estrategia. La prueba de habilidades
cientificas tuvo como finalidad evaluar el dominio de conceptos cientificos y el desarrollo de habilidades tras la
aplicacién de la Estrategia Tecnoldgica. Los niveles de comprensidn se valoran como0 Satisfactorios (SA), Aceptable-
(ACE) y Elemental (ELE). A continuacién, en la Tabla 3, se presentan los resultados de la prueba de rendimiento de.
area de Ciencias de la Naturaleza, en busca de medir el dominio de conceptos cientificos en Ciencias de la Naturaleza
antes y después de aplicada la propuesta de mejora.

Antes Después

Temas/niveles comprensién SA ACE ELE TOTAL SA ACE ELE TOTAL
1. Fésiles y evolucion 3421 52.63 13.16 100 84.21 15.79 0.00 100
2. Areas protegidas y medio 36.84 4211 21.05 100 94.74 526 0.00 100
ambiente

3. Sistema del cuerpo humano 3421 57.89 7.89 100 89.47 10.53 0.00 100
4. La materia y sus cambios 23.68 65.79 10.53 100 7895 1842 0.00 100
5. Energia mecanica 4211 36.84 21.05 100 92.11 7.89 0.00 100
6. Electricidad y circuitos 66.16 31.58 5.26 100 84.21 13.18 2.63 100

Tabla 3: Resultados prueba de habilidades antes(diagndstico) y después (post aplicacién)

El 100% de los estudiantes alcanzé al menos un nivel Aceptable, lo que valida la efectividad de la Estrategia
Tecnoldgica para mejorar el rendimiento académico. En el tema de los fdsiles y su evolucion, los resultados reflejan
que el 84.21 % de los estudiantes alcanzé un nivel satisfactorio y el 15.79 % un nivel aceptable, sin respuestas en el
nivel elemental. Este resultado indica que la mayoria comprendié adecuadamente cémo los fdsiles constituyen
evidencia cientifica de la evolucidn. En el contexto de la investigacion, este hallazgo demuestra que la estrategia
tecnoldgica fortalecié la capacidad de andlisis y la comprension de procesos bioldgicos abstractos mediante el uso
de recursos digitales visuales e interactivos (ver Tabla 3).

En lo relacionado con las areas protegidas y medio ambiente, los resultados indican que el 94.74 % de los estudiantes
se ubicé en el nivel satisfactorio y el 5.26 % en el nivel aceptable, sin registros en el nivel elemental. Este resultado
evidencia un alto grado de dominio conceptual sobre la importancia de las areas protegidas y su relacién con el
equilibrio ambiental. Desde la perspectiva de la investigacion, este indicador demuestra que el uso de la estrategia
tecnoldgica contribuyd significativamente al desarrollo de la conciencia ecoldgica y la comprension ambiental de los
estudiantes. En las demds tematicas los resultados muestran mejorias significativas luego de aplicacién de la
propuesta, con un solo registro de nivel Elemental en el tema Electricidad y circuitos.

DISCUSION

El analisis de los resultados obtenidos permitid6 comprender los efectos de la Estrategia Tecnoldgica sobre el
aprendizaje de las Ciencias de la Naturaleza. Los hallazgos, contrastados con la situacién inicial, evidenciaron cambios
sustanciales en la motivacion del estudiantado, el dominio conceptual y la practica docente, lo que confirmé la
incidencia positiva de la propuesta aplicada. La situacién de partida, identificada mediante el diagndstico inicial,
mostré un empleo irregular de la tecnologia en el aula. El cuestionario aplicado a los estudiantes reveld que el
71.06% considerd que la tecnologia incrementaba su motivacién. Sin embargo, la lista de cotejo utilizada durante la
observacion mostré que los recursos digitales solo se empleaban en el 50% de las clases. En cuanto al dominio
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conceptual, la prueba de rendimiento inicial expuso deficiencias criticas, pues solo el 23.68% del estudiantado habia
alcanzado un nivel Satisfactorio en “La Materia y sus Cambios” y apenas un 34.21% en “Fdsiles y Evolucién”.

Después de la implementacion de la Estrategia Tecnoldgica, se observaron transformaciones significativas, segun el
cuestionario aplicado a los estudiantes. El 100% de los estudiantes manifestd sentirse motivado con las clases
apoyadas en recursos digitales. Este resultado demostré que la integracion sistematica de las TIC potencio la
implicacién del alumnado y favorecié un aprendizaje mas activo y significativo. Fuentes et al. (2024) sostienen que
el uso planificado de la tecnologia impulsa el compromiso, la autonomia y la disposicidn hacia el aprendizaje en
contextos educativos.

Los resultados obtenidos mediante la rubrica de evaluacidn reflejaron mejoras notables en el dominio conceptual.
Tras la aplicacion de la estrategia, los porcentajes Satisfactorios aumentaron significativamente: “La Materia y sus
Cambios” paso de 23.68% (Pre) a 78.95% (Post) y “Fésiles y Evolucidén” pasé de 34.21% (Pre) a 84.21% (Post). Este
contraste demostré que el uso de simulaciones, videos y materiales interactivos facilité la comprensién de los
contenidos abstractos. En este sentido, Almeida-Shapan y Yanez-Monge (2025) destacan que las tecnologias
interactivas fortalecen la comprension profunda al vincular la teoria con la experiencia visual. La observacién y la
entrevista a la docente permitieron constatar una evolucion significativa en la practica pedagdgica. Mientras que
antes de la intervencidn, la docente empleaba herramientas digitales solo en la mitad de las clases, después de la
implementacion se evidencié un dominio pleno y constante en el 100% de las sesiones. Esto demostrd una practica
mas coherente y orientada hacia el uso pedagogico de las TIC. Asi, Cacheiro y Sanchez (2025) afirman que la
competencia digital del profesorado constituye un elemento fundamental para garantizar procesos educativos
innovadores y sostenibles.

A pesar de los avances pedagdgicos, persistio una limitacidn estructural importante: la disponibilidad de dispositivos
tecnoldgicos para los estudiantes solo alcanzé el 50% de las clases. Esta carencia restringio la interaccidn directa y
el desarrollo de habilidades digitales autdnomas. Segun Cunuhay (2023) la falta de infraestructura tecnoldgica sigue
siendo una barrera que impide el acceso equitativo a los recursos digitales en la escuela. Desde una perspectiva
pedagdgica y cientifica, los resultados confirmaron la efectividad de una estrategia tecnoldgica contextualizada y
sostenida para mejorar la ensefianza de las Ciencias de la Naturaleza. El aumento general de la motivacién (100%) y
la mejora significativa del rendimiento conceptual validaron empiricamente la propuesta. Estos resultados son
consistentes con Alvarado et al. (2023) quienes consideran que la tecnologia educativa estimula la curiosidad, la
creatividad y el pensamiento critico, ademds de adaptarse a las necesidades pedagogicas de los estudiantes,
promover la colaboracion y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Alvarado y Zufiiga, 2024).

CONCLUSIONES

Las siguientes conclusiones responden al objetivo central de desarrollar una estrategia tecnoldgica para elevar la
motivacion y el desarrollo de habilidades cientificas en estudiantes de quinto grado:

e El diagnéstico inicial reveld una integracion tecnoldgica heterogénea y limitaciones estructurales en el
acceso a dispositivos, lo que enfatizé la necesidad de fortalecer la formacién continua del profesorado en
la aplicacion pedagdgica de las TIC.

e La integracion pedagogica y sistematica de recursos tecnoldgicos, respaldada por una planificacién
adecuada, es un factor determinante para optimizar la comprensién de contenidos y el desarrollo de
habilidades cientificas en la educacién primaria.

e La aplicaciéon controlada de la estrategia evidencié una transformacion sustancial, con un aumento
significativo y correlacionado en la motivacidn, la participacion y el desempefio académico. Esto validé que
la integracidn sistematica de recursos tecnoldgicos optimiza la comprensién de contenidos y fomenta
habilidades cientificas y trasversales.
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